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Uvod ,

Videozdznamy (VR) budud uz iba zlep$ovat skiimanie toho, ¢o fudské

oko nezachyti, a znizovat pocCet spornych momentov v zdpasoch.
Slovensky zv&z hdadzanej bude vyuzivat VR v kritickych situacidch,
aby pomohol rozhodcom urobit spravne rozhodnutia.

VR ponUka rozhodcom moznost okamzite si pozriet situdciu na
obrazovke, ak neboli schopni vidiet celd akciu na ihrisku a ak si ju
chcd znovu overit predtym, nez dospejd k rozhodnutiu. Toto sa
konkrétne tyka kldcovych kritickych situdcii v zdpase, ked sa
rozhodcovia rozhodnu konzultovat a preskimat obraz z televizie ako
doplnok k ich pohladu na ihrisko.




situdcie pre
pouzitie VR |

situacia popis

1 | Nesportovezakroky | gt ,4cie bez lopty, mimo dohradu rozhodcov.

bez lopty
2 Diskvalifikacia Aby rozhodcovia presne urcili €islo hraca,
(éervena karta) ktorého chcl diskvalifikovat.

Konfrontécia medzi dvoma (alebo viacerymi)
3 | Bitka naihrisku hr&d&mi a rozhodcovia majd vazne pochybnosti
o tom, ktory(i) hraé(i) by mali byt potrestani.

Ak maju rozhodcovia véZne pochybnosti o tom,
Ci by mal byt hrd¢ potrestany progresivhym
trestom, alebo ak sa hra¢ pokusa zavadzat
rozhodcov simulovanim.

4 | Simulovanie

Ak maju rozhodcovia vézne pochybnosti o tom,

5 Situacie podla Ci udelit 2-minutové vylucenie alebo
pravidia 8 diskvalifik&ciu podla pravidiel 8:5, 8:6, 8:9, 8:10
alebo 8:11.

Situacie rozhodujace

5 o zépase v Ak maju rozhodcovia vazne pochybnosti o

rozhodnuti o 7-metrovom hode alebo technickej

Egﬁhe,f'd“gfﬁ‘*” chybe hraca, ktory dosiahol gol.
7 | Iné V pripade rozhodnutia, ktoré méze viest k

protestu.

*vratane hodov po uplynuti €asu.



dolezité Y,
pripomienky

1. Vo vSetkych situdcidch musia rozhodcovia prijat rozhodnutie na zdklade
svojich pozorovani faktov, ktoré savisia s tym, ¢o vidia na ihrisku. VR sa
pouZiva iba vtedy, ked majd rozhodcovia vdzne pochybnosti o tom, Ci
prijali spradvne rozhodnutie, alebo ked z réznych dévodov nie sG schopni
situdciu na ihrisku dobre vidiet.

2. Ak rozhodcovia pocas kontroly VR spozorujd inU situdciu, pri ktorej bolo
prijaté nesprdvne rozhodnutie alebo faul nebol odpiskany, musia toto
rozhodnutie opravit na zdklade skuto¢nosti overenych pomocou VR. Toto
sa vztahuje iba na situdcie, ktoré sa odohrali v rovhakom case ako
kontrolovana situdcia alebo bezprostredne pred nou.

3. Delegadt mdze pouzit VR len v pripadoch tykajucich sa bodov 6,10,11
alebo v situdcidch, ktoré sa tykaju diskvalifikacii, ku ktorym ddjde mimo
ihriska mézu poziadat rozhodcov, aby pouzili VR (bod 1).

4. Ak je to relevantné, rozhodnutie pouzit alebo nepouzit VR je plne v
kompetencii rozhodcov. Faktické rozhodnutia prijaté rozhodcami pocas
kontroly na zdklade ich pozorovania su konecné. Progresivny trest podla
pravidiel 8:7 a 8:8 bude udeleny hrd€om alebo ¢lenom realizaéného timuy,
ktori agresivne urobia signdl ,VR” smerom k rozhodcom alebo delegdtovi.




rozdelenie

uloh

situdacia

KTO VYZYVA
NA POUZITIE
VIDEO-REPLAY

KTO ROBI
KONECNE
ROZHODNUTIE

NeSportové situdcie, ktoré sa stand mimo
zorného pol'a rozhodcu a bez lopty

Rozhodcoviq,
Delegat

Rozhodcovia

Ak rozhodca ukdze ¢ervenu kartu
(diskvalifikaciu) nespravnemu hracovi

Rozhodcovia

Rozhodcovia

V pripade konfrontdcie dvoch alebo
viacerych hracov

Rozhodcovia

Rozhodcovia

Ak maju rozhodcovia vazne pochybnosti o
tom, €i by mala byt ulozend diskvalifik&cia
podla pravidla 8

Rozhodcovia

Rozhodcovia

Ked maju rozhodcovia (alebo delegat ich
na to upozorni) v poslednych 30
sekunddch zdpasu silné pochybnosti o
akcii podl'a pravidiel 8:11a alebo 8:11b

Rozhodcovia

Rozhodcovia

V pripade akcii v poslednych 30
sekundach hry s prdzdnou brankou (ak si
nie sy isti, & ma byt 7-metrovy hod)

Rozhodcovia

Rozhodcovia




postup

10

12

akcia

Rozhodcovia a delegdt mdzu poziadat o pouzitie VR. Time-out je povinny.

Rozhodcovia zastavia &as (time-out) a poradia sa s delegatom, kde
vysvetlia, preco chcl VR pouZit. Ak pouZitie VR nie je podla pravidiel
povoleng, delegdt musi preskimanie odmietnut.

Rozhodcovia verejne ukdzu signdl ,VR” ako informdciu, Ze situdcia sa bude
skimat pomocou VR

K¥m nie je prijaté rozhodnutie, obaja rozhodcovia musia byt pri obrazovke
VR, zatial €o delegat bude kontrolovat hra€ov a realizacné timy aby
neobtazovali rozhodcov.

Po kontrole VR mozno rozhodnutie prijat alebo zmenit iba vtedy, ak VR
poskytuje jasné a jednoznacné vizualne ddkazy.

Ak rozhodcovia nedokdzu rozhodnut, pretoze VR nie je jednoznacny, musia
rozhodnut podfa svojho pozorovania na ihrisku. Ak maju vazne
pochybnosti, m&zu poziadat o radu delegata.

Ak bol VR vyZziadany pred zaCiatkom alebo na konci pol¢asu Ci zapasu,
rozhodcovia musia ponechat timy na ihrisku, kym nie je rozhodnutie
podla VR prijaté.

Kontrola VR sa musi vykonat &o najrychlejsie. Trvanie mozno predizit iba v
pripade technickych problémov s VR.

Po ukonceni kontroly VR musi byt koneCné rozhodnutie rozhodcov jasne
ozndmené prostrednictvom zretelnej signalizacie.

Pocas kontroly VR mézu byt rozhodcovia (delegat) jori obrazovke VR, zatial
c¢o neautorizované osoby nemaju pristup k VR (v pripade porusenia
pravidiel trestat ako neSportové spravanie).

Delegat aj rozhodcovia musia pred zaciatkom kazdého zapasu
skontrolovat funkénost VR vybavenia — odblokovat a umiestnit ho na
miesto, ktoré im vyhovuje.

Delegdt a rozhodcovia musia dodrzat zdkladny princip zabezpecenia ¢o
najmensieho poctu preruseni.




postup

POZOROVANIE

KONZULTACIAROZHODCOV
PORADA S DELEGATOM
SIGNAL VR (HLAVNA KAMERA, STRED IHRISKA)
KONTROLA SITUACIE CEZ VR
INFORMOVANIE DELEGATA
SIGNAL VR - OZNAMENIE ROZHODNUTIA

POKRACOVANIE ZAPASU
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zaver ,

Slovensky zvéz hadzanej (SZH) v spoluprdci s Komisiou rozhodcov a

delegatov SZH pristupuje k zavedeniu technologie video-replay (VR) s
ciefom zvysSit kvalitu rozhodovania a zabezpecit vysSiu mieru
transparentnosti a integrity hddzandrského prostredia. Moderné
technologické ndstroje zdsadne ovplyviujd vyvoj Sportu a umoznujd
rozhodcom a delegdtom prijimat presnejSie a kvalifikovanejsie
verdikty v stlade s Pravidlami hadzanej.

Technologickd podpora pomdaha znizovat tlak na jednotlivcoy,
ufahcuje timové rozhodovanie. Zavedenim VR sa zvysSuje spolahlivost
a presnost rozhodnuti, €im sa posiliuje dévera, podporuje integrita
sttazi a znizuje riziko zdvaznych omylov.

Cielom vyuzitia VR nie je opdtovné rozhodovanie celého zapasu, ale
korekcia chyb C¢&i prehliadnutych incidentov - filozofiou zostdva
,minimdlne prerusenia, maximalny prinos”. Kone¢né rozhodnutia
ostavajd vidy v rukdch rozhodcov, pricom technoldgia sldzi vyhradne
ako podporny ndstro;.

Z vySSie uvedenych dbévodov SZH zavddza technolégiu VR ako
moderny a ucinny prostriedok na zvySenie objektivity, profesionality a
celkovej kvality najvyssich haddzandrskych sdtazi na Slovensku.
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Pravidlia hadzanej IHF
https://www.ihf.info/regulations-documents/361?

selected=Rules%200f%20the%20Game

IHF VideoReplay usmernenia

https://www.ihf.info/sites/default/files/2022-
07/Video%20Replay%20Regulations _E.pdf

Rozhodcovskeé technoloégie EHF

https://www.eurohandball.com/media/2ylbcley/ehf_use_of_o
fficiating_technology_24.pdf

foto: Kolektiff, mskpb, Fandusik 2.0
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